AUF AVES SPUREII

WEGE DER AUTOREDT

DErR DSA-InTEROET-ABENTEVERWETTBEWERB




HoRrcHET aUF [HR SCHREIBERLIIIGE!

Denn das Ulisses Forum, der Hexenkessel, die Selemer Tagebiicher und Helden.de schreiben
zum dritten Mal gemeinsam einen Internet-Abenteuerwettbewerb aus!!!

In der Tradition der vergangenen Jahre sollen auch diesmal wieder Abenteuer entstehen die
allen Interessierten nach dem Wettbewerb zur Verfiigung gestellt werden. Die besten Beitrige
werden pramiert! Mitmachen kann jeder der sich berufen fiihlt, sein Talent zu testen. Da
der Wettbewerb das Ziel hat, gute Abenteuer im Internet zu verbreiten, setzen wir Euer
Einverstindnis voraus, die eingesandten Abenteuer auf den Ausrichterseiten zum Download
bereitzustellen.

Wettbewerbsbedingungen

Unser diesjdhriges Thema lautet:

SOTEROCHEN-ITTYSTERIEIT ™

In den verschiedenen Regionalbédnden zum ,,Schwarzen Auge* (und in Wege der Zauberei)
werden im Kapitel ,,Mystera et Arcana“ die besonderen Geheimnisse der beschriebenen
Region erldutert. Einige dieser Mysterien sind von der DSA-Redaktion mit einem Sternchen
* versehen worden was bedeutet, dass diese Mysterien von offizieller Seite nicht weiter
beschrieben werden. Unter den dort genannten Besonderheiten finden sich allerdings einige,
die es durchaus verdient hitten in einem Abenteuer von einer tapferen Heldengruppe néaher
erforscht zu werden. Wir mdchten daher von Euch ein Gruppenabenteuer zu einem dieser
»Sternchen-Mysterien* lesen. Wihlt eines der zahlreichen Mysterien aus und entwickelt dazu
ein spannendes Abenteuer.

FORMELLE ANTFORDERVIIGEII

* Die Einreichung Eures Beitrags muss in elektronischer Form an die folgende E-Mail-
Adresse erfolgen: wettbewerb@selemer-tagebuecher.de

* Euer Beitrag muss als .doc, .odt oder .rtf verfasst sein. Ein schick gelayoutetes PDF kann
zusitzlich (aber nicht ausschlieBlich!) eingesendet werden.

» Fiir verwendete Bilder miissen Quellenhinweise vorhanden sein

* Die Mail muss den vollstindigen Namen und die Adresse des Autors enthalten. Diese
Daten werden selbstverstandlich vertraulich behandelt und nur zum Zwecke der
Wettbewerbsabwicklung und Versendung eines eventuellen Gewinns verwendet. Sie
werden nach Abschluss des Wettbewerbs wieder geldscht.

* Des Weiteren muss die Email den Namen der Regionalspielhilfe und den Namen des
behandelten Mysteriums samt Seitenverweis enthalten.

* In Sachen Schriftart und Formatierung gibt es keine Vorgaben.

* Dem Beitrag soll ein Deckblatt vorangestellt sein, auf dem die folgenden Daten zum
Abenteuer vermerkt sind: Titel, Anforderungen an Spieler und Meister, empfohlene
Anzahl Anzahl der Helden, Ortsangabe, Zeitangabe, Name des Autors, Mail-Adresse des
Autors

* Der Beitrag muss sich nach den Regeln der 4. Edition richten. Beide Regelversionen (4.0
und 4.1 sind erlaubt)

» Verweise auf Regelwerke und Erweiterungen (Rote Reihe) sind zuldssig, Verweise auf
andere Werke (z.B. Blaue Reihe) nur dann, wenn das Abenteuer auch ohne diese spielbar
bleibt.

» Das Abenteuer muss in Aventurien spielen.



BEWERTUNIG

AVENTURISCHE STimmiGkEiT (30%)

Unter aventurischer Stimmigkeit verstehen wir die Frage, ob sich die vom Autor beschriebenen
Sachverhalte in das aktuelle Regelwerk und die Weltbeschreibung einfiigen. Uns ist wichtig,
dass das Abenteuer mit den Regeln spielbar ist und sich moglichst keine Konflikte mit
offiziellen Regeln ergeben. Hinzu kommt die Frage -nach dem Flair. DS A als mittelalterlich
geprigtes Rollenspiel sollte auch in Abenteuern entsprechend stimmig dargestellt werden.
Die Verwendung allzu moderner Begrifflichkeiten und die Beschreibung sehr technischer, im
Mittelalter noch nicht erfundener Gerétschaften o.4. geben hier Punktabzug.

Umsetzunc DER WETTBEWERBSBEDINGUNGEN (25%)

Wie gut wurde das ausgewahlte Mysterium in das Abenteuer eingebunden und wie relevant ist es
fiir das Abenteuer? Lassen sich vielleicht Ankniipfungspunkte zu weiteren Abenteuern finden?
Muss der Meister noch viel Zeit fiir die Vorbereitung investieren oder wurde das Mysterium
fiir das Spiel gut aufbereitet und sinnvoll beschrieben? Passt es gut in den Hintergrund der
Region in der es sich befindet?

ORiGimALITAT / SPiELREiZ (20%)

In dieser Kategorie bewerten wir den Spielreiz, also wie viel Spal} verspricht das Abenteuer
Meister wie Spielern zu bereiten? Wie originell und neu ist die Idee oder die Machart des
Abenteuers? Gibt es schon etwas Vergleichbares oder hat der Autor etwas vollig neues
entwickeln kénnen?

SPRACHE vnD RecHTscHREIBUNG (15%)

Wie weiter oben erwidhnt machen wir keine genauen Vorschriften zum Thema Layout, Schriftart,
SchriftgroBle, Seitenrdnder usw. Dennoch sei an dieser Stelle erwdhnt, dass eine sinnvolle
Struktur des Abenteuers und ein sauberes Layout, das die Ubersicht und die Orientierung im
Abenteuer unterstiitzt, ein schon gestaltetes Deckblatt und eine gut zu lesende Schriftart hier
punkten konnen. Dariiber hinaus bewerten wir hier Eure Rechtschreibung. Darunter fallen
auch die Zeichensetzung und Ausdrucksfehler wie zu hdufige Wiederholungen u. 4. Je schoner
und fliissiger Euer Text zu lesen ist, und desto weniger Fehler wir hier finden, desto mehr
Punkte konnt Thr hier abstauben.

ErRFULLUNG DER FORMELLEN KRiTERIET (10%)
Hier bewerten wir die Einhaltung der unter dem Punkt,,Formelle Anforderungen* beschriebenen
Eckpunkte des Abenteuers.

DiE JURY

Die Selemer Tagebiicher werden in der Jury vertreten durch Ulrich Lang der dort seine
virtuelle Heimat gefunden hat. Fiir das Ulisses-Forum wird Alex Spohr an den Start gehen.
Der Hexenkessel wird vertreten durch Melanie Kéfer und Florian Rudig. Zum ersten Mal und
im Auftrag der Webseite Helden.de wird uns Nicole Elsner tatkréftig unterstiitzen.

EIISEMDESCHLUSS IST DER_

30. Jumi. 2010 (23:59 UHR)



